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RESUMO: A elaboracéo desse trabalho procura analisar como o computador € utilizado no processo
ensino aprendizagem na escola. Como percebemos hoje em nossa sociedade a tecnologia esta muito
presente tanto em ambientes escolares, como nas casas, hospitais, empresas entre outros, entdo
com essa inovagdo buscamos mais informagBes de como o computador estd sendo inserido nas
escolas pois como autores citados o computador € uma ferramenta de grande valia para auxilio do
professor no processo de ensino e aprendizagem.

Palavras-chave : Escola. Ensino Aprendizagem. Computador

INTRODUCAO

Segundo nos afirma Valente (1999), o computador auxilia muito o aluno na
transmissao do conhecimento sendo:

[...] No entanto, o computador pode enriquecer ambientes de aprendizagem
onde o aluno, interagindo com os objetos desse ambiente, tem chance de
construir 0 seu conhecimento. Nesse caso, o conhecimento ndo é passado
para o aluno. O aluno ndo é mais instruido, ensinado, mas é o construtor do
seu proprio conhecimento. Esse é o paradigma construcionista onde a
énfase esta na aprendizagem ao invés de estar no ensino; na construcao do
conhecimento e ndo na instru¢cdo (VALENTE, 1999, p. 24-25).

O computador esta cada vez mais inserido no contexto escolar necessitando
assim buscar novas formas, estratégias e contetdo para auxiliar o aluno no
ambiente escolar. Segundo Coutinho (2005) a escola ndo tem como estar fora de
promover e introduzir novas mudancgas tecnologicas. O autor traz outra reflexdo que
sdo os desafios que a escola enfrenta, além de capacitacbes de professores,
gestores, pais que precisam acreditar que a implantacdo do uso da tecnologia traga
melhoria e qualidade na aprendizagem do aluno.

Braga (2011,p.4) afirma

Tornar a escola compativel com a atualidade e fazer com que a sociedade
caminhe lado a lado das mudancas tecnoldgicas que estdo ocorrendo no
cenario mundial. Implantando o parque de informatica, treinando
profissionais para lidar com a tecnologia abrindo um leque de possibilidades
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para atrair a atencao dos alunos com o apelo audiovisual que a informatica
permite e com a disseminacédo da cultura tecnolégica — aliando a tecnologia,
a rapidez da informacédo ao contexto sécio-cultural da escola; de forma que
o computador seja, assim como o quadro-negro e o giz partes intrinsecas
da escola.

Estar apto a novas mudancas é necessario para que o aprendizado aconteca
dentro da escola e de toda a sociedade onde todos estamos envolvidos. E preciso
gue o computador seja encarado como um instrumento que esta a auxilio da
educacdo, como um instrumento para uma interacdo mais ludica saindo da rotina
gue muitas escolas enfrentam.

Como destaca Oenning (2011, p. 4) “o uso das tecnologias, das redes de
comunicacdo é meio de promover a aquisicdo do conhecimento, o desenvolvimento
de diferentes modos de representar e compreender o pensamento. ”

Saber utilizar essa ferramenta é extremamente necesséario, pois ela esta

presente em todo momento como afirma Machado (2011, p 11):
A midia computador ja esta inserida em nossas vidas, cabe a nds fazer o
melhor uso dela, garantido uma educac¢édo de qualidade, com dinamismo,
utilizando dos seus diversos recursos para suscitar em nossos educandos o
gosto crescente pelo aprender, tornando nossa pratica pedagdgica cada vez
mais gratificante, contribuindo grandemente para 0 processo ensino-
aprendizagem.

Cabe a n0s educadores enxergar os beneficios que essa tecnologia traz para
a nossa pratica pedagdgica, pois Sao recursos que enriguecem e nao tomam o seu
lugar. As aulas se tornam mais atrativas e inovadoras prendendo a atencdo dos
alunos. Desta forma o professor consegue trabalhar um contetddo que poderia ser
macante e motivar ainda mais seus alunos.

Segundo Sereia (2011,p.23)

O computador ndo € somente uma maquina de escrever, ele leva
tanto os professores como o0s alunos a criarem, inovarem,
pesquisarem, a adquirirem o conhecimento de forma prazerosa,
diferenciada, critica, os levando a repensar o ato de aprender e a

ensinar.

Sabemos que muitas vezes o professor tera dificuldade de inserir o
computador em sua aula, mas devemos sempre lembrar que na nossa educacéo
sempre ocorre mudangas, e essa mudanca tecnoldgica veio para nos auxiliar e
melhorar a nossa pratica pedagodgica, o professor deve sempre buscar o melhor
método para ensinar.

Objetivo

Analisar como o computador auxilia no ensino aprendizagem do aluno.

Entender como a escola introduz o computador para a melhoria do processo de
ensino aprendizagem.

Metodologia

A metodologia foi de pesquisa bibliografica que foi realizada a partir de
Autores como Gil (2002), Valente (1999), Braga (2011) entre outros.
Consideracdes finais
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O trabalho procurou promover uma analise sobre o uso do computador como
recurso no ensino aprendizagem na vida do aluno. Esta analise demonstrou a
dificuldade na insercdo do computador na escola e sociedade. A tecnologia porém,
ja esta introduzida dentro da escola e da vida de cada aluno e vem se expandindo
em todas as direcoes.

E possivel utilizar o computador como recurso no processo ensino-
aprendizagem. O computador ndo deve ser visto como uma barreira, mas sim como
uma alternativa para auxiliar na aprendizagem do aluno, no trabalho do professor e
na vida escolar como um todo.

Ao ser utilizado como ferramenta € essencial a preparacdo por parte dos
professores, visto que se veem diante do desafio de construir diferentes maneiras de
ensinar.

A tecnologia apesar de seus desafios, veio para somar e contribuir para
aprendizagem propiciando ao professor uma ferramenta para auxiliar no progresso e
na melhoria de vida de toda a sociedade.
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