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RESUMO

O uso de jogos e brincadeiras sempre se mostraram como importantes
dispositivos para um aprendizado ludico e vinculados ao desenvolvimento da
aprendizagem nos anos iniciais, propiciam o processo de alfabetizacdo mais
satisfatorio. A presente pesquisa traz reflexdes sobre jogos e brincadeiras,
alfabetizacdo e letramento e a importancia dessa prética para um aprendizado
significativo e teve como objetivo principal analisar a importancia dos jogos e
brincadeiras no desenvolvimento do processo de alfabetizacdo e letramento
nos anos iniciais do Ensino Fundamental, para tanto, optou-se pela pesquisa
gualitativa com procedimentos técnicos de pesquisa de campo. O referencial
tedrico foi delineado nos seguintes estudiosos: Kishimoto (1996), Rau (2013),
Soares e Batista (2005), Frade (2005), Moreira e Caleffe (2008), Cervo, Berviam
e Silva (2007), Gonsalves (2001) e Minayo (2003).A pesquisa foi realizada em
uma escola da rede publica de ensino da cidade de Ponta Grossa, direcionada
a 3 (trés) professoras, as quais participaram respondendo um questionario com
11 (onze) questdes abertas a respeito da tematica em pauta. A pesquisa
apontou a relevancia da insercédo dos jogos e brincadeiras como ferramenta
pedagodgica no processo de alfabetizacdo e letramento da criangca dos anos
iniciais do Ensino Fundamental.

Palavras-chave: Jogos e brincadeiras. Alfabetizacdo e Letramento. Crianca.
Professoras.
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1. INTRODUCAO

O presente estudo trata sobre a relevancia dos jogos e brincadeiras no
processo de alfabetizacdo e letramento para a crianga dos anos iniciais do
Ensino Fundamental. E de conhecimento, que a utilizacdo de uma metodologia
voltada para a insercdo dos jogos e brincadeiras faz diferenca no aprendizado

da crianca em fase de alfabetizagéo visto que, passam a aprender brincando.

A alfabetizacdo é um marco importante para vida da pessoa, dificilmente
esquece-se a primeira professora que fez parte dessa trajetéria, pois, se
tratando de ensino e aprendizagem se faz necessario que exista uma boa
relacdo entre o professor e o aluno pois, o processo de alfabetizagdo nem
sempre acontece de forma facil para crianca, em razédo de que o codigo escrito
passa a ser um desafio no entendimento de como se constréi a lingua escrita,
assim, acredita-se que a insercao do ludico no momento da realizacdo desse
processo em muito contribuird para que a crianca aprenda de forma mais

espontanea.

De acordo com Rau (2013, p. 26),

Muitos profissionais da area educacional utilizam a ludicidade como
um recurso pedagogico, pois a utilizacdo de recursos ladicos, como
jogos e brincadeiras, auxilia a transposicdo dos conteudos para o
mundo do educando. Nesse sentido, a ludicidade, como elemento da
educacdo, também é passivel de demonstrar a evolugdo humana
com base em suas intera¢des sociais, culturais e motoras, pois o
homem sempre teve em seu repertério as linguagens do brincar.

Assim, certifica-se que o aprendizado necessita ser transmitido para o
educando de forma prazerosa, evitando assim que o mesmo desenvolva

desinteresse pelo contetdo ensinado.

O autor descreve ainda que “o seu olhar para essa abordagem deve
ser o de alguém que se insere no ato de brincar, procurando perceber,
identificar e ampliar seus conhecimentos praticos, tedricos e taticos sobre o

tema” (RAU, 2013, p. 26), desse modo, o professor deve familiariza-se com o
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processo de ensino através do ludico e ficar atento a aprendizagem das
criangas por meio da ludicidade, principalmente no inicio da alfabetizacao.

Conforme explica Soares e Batista (2005, p.43),

Quando nos alfabetizamos, aprendemos um sistema de
representacdo da linguagem humana que toma como objeto de
representacdo inicial os sons da fala, mas, posteriormente, para
anular a variacao linguistica, tende a se afastar da fala por meio da
ortografia.

Para que essa aprendizagem ocorra cabe ao professor fazer uso de
diferentes metodologias em sala de aula, inclusive o uso de jogos e
brincadeiras com a intencionalidade que os educandos tenham sucesso no

processo de alfabetizacgéo.

Para Frade (2005), os métodos na alfabetizacdo nao sao inflexiveis,
desta forma, cabe ao professor alfabetizador se permitir inovar em suas
metodologias em sala de aula procurando atender a todos os alunos com um

ensino que promova qualidade e equidade.

Comungando com as premissas acima, esta pesquisa apresenta como
problematica: qual a importancia dos jogos e brincadeiras na alfabetizacdo de
criangcas nos anos iniciais do Ensino Fundamental? Quanto ao objetivo geral
tem como proposta analisar a importancia dos jogos e brincadeiras no
desenvolvimento do processo de alfabetizacdo e letramento nos anos iniciais
do Ensino Fundamental e em relacdo aos objetivos especificos pretende:
contextualizar sobre o jogo, o brinquedo e a brincadeira; apresentar 0s
beneficios no desenvolvimento da alfabetizacédo e letramento através dos jogos
e brincadeiras e verificar a utilizacdo de jogos e brincadeiras no processo de
alfabetizacdo e letramento nas turmas dos anos iniciais do Ensino

Fundamental.

A estrutura do trabalho esta assim constituida: no primeiro capitulo versa
em termos gerais sobre o tema em pauta, a problematica da pesquisa, 0S
objetivos de ordem geral e especificos.

O segundo capitulo traz reflexdes sobre o conceito de jogo, brinquedo e
brincadeira.

O terceiro capitulo descreve sobre a alfabetizacdo e letramento a partir

dos jogos e brincadeiras.
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No capitulo quarto é abordado a metodologia utilizada para a elaboracéo
da pesquisa, procedimentos adotados para a coleta de dados e analise dos
resultados obtidos no estudo.

E no quinto e Ultimo capitulo descreve-se as consideracdes finais sobre
a pesquisa.

O interesse pela respectiva pesquisa ocorreu a partir de experiéncias
vivenciadas nos estagios realizados no curso de Pedagogia onde pude
constatar em sala de aula o interesse que as praticas ludicas despertavam nos
alunos, como também, a necessidade em adquirir novos conhecimentos sobre
a inser¢cao dos jogos e brincadeiras nas salas de aula dos anos iniciais do

ensino fundamental.



2. REFLEXOES SOBRE JOGOS, BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS

A figura abaixo apresenta as diferencas dos termos jogo, brinquedo e

brincadeira, clarificando os respectivos conceitos.

Quadrs 1.7 - Elementos existentes no jogo, no bringuedo £ na brincadeira
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Fonte: RAU (2013, p. 47) A ludicidade na educac¢ao: uma atitude pedagodgica.
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O jogo o brinquedo e a brincadeira estdo inseridos na sociedade desde
seu inicio e é de suma importancia, conhecer e distinguir seus eventuais

conceitos para que se possa trabalhar da forma desejada.

Pode-se destacar diferencas e semelhangas entre o jogo a brincadeiras
e o0 brinquedo Kishimoto (1996, p.6), relata que: “no Brasil, termos como jogo,
brinquedo e brincadeira ainda sado empregados de forma indistinta,

demonstrando um nivel baixo de conceituagéo deste campo”.

Deste modo, a distingdo entre esses conceitos deve ser levado em
consideracao para elaboracdo das atividades feitas pelo professor. O conceito
de jogo é construido de acordo com o contexto social e suas vivéncias.
(KISHIMOTO, 1996)

No entanto, o uso do jogo na alfabetizacdo corresponde ao ambito
educacional, com o intuito de obter resultados de aprendizagem a partir de seu

uso e seu desenvolvimento baseado nos conteldos a serem ensinados.

A autora supracitada destaca,

A existéncia de regras em todos o0s jogos é uma caracteristica
marcante. Ha regras explicitas, como no xadrez ou amarelinha,
regras implicitas como na brincadeira do faz de conta, em que a
menina se faz passar pela mde que cuida da filha. S&o regras
internas, ocultas, que conduzem a brincadeira. (KISHIMOTO,1996,
p.13)

Constata-se assim, que as regras se fazem importantes para diferenciar
0 jogo de uma brincadeira, porém algumas formas de brincar se baseiam em

uma conduta subentendidas de regras.

O brinquedo € o objeto ludico que representa fortemente a infancia e
suas eventuais caracteristicas, até mesmo enquanto adultos quando vimos
algum brinquedo nos remetemos a memorias agradaveis relacionadas ao

tempo de crianca.

Em relacéo ao brinquedo, Kishimoto (1996, p.7) descreve,

O brinquedo supde-se uma relacdo intima com a crianca e uma
indeterminag&o quanto ao uso, ou seja a auséncia de um sistema de
regras que organizam sua utilizacdo. Pode-se dizer que um dos
objetivos do brinquedo € dar a crianga um substituto dos objetos
reais, para gue possa manipula-los.
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Nesse sentido, a crianga manuseia o brinquedo de acordo com as regras
da sua imaginacdo, associando o brinquedo a sua propria realidade no ato de
brincar Kishimoto (1996, p.10), esclarece ainda que, “pode-se dizer que é o
lddico em acdo, desta forma, brinquedo e brincadeira relacionam-se
diretamente com a crianga e ndo se confundem com o jogo”, logo, o ato de
brincar e o brinquedo se relacionam diretamente com a infancia e suas

caracteristicas imaginativas e concretas.

Diante dos apontamentos de diferencas e relacdes voltadas para os
conceitos do jogo, brinquedo e brincadeira, pode-se refletir e constatar a

importancia acerca da alfabetizagdo embasada na ludicidade.

Na perspectiva de Rau ( 2013, p. 62),

Os profissionais que buscam metodologias criativas para desenvolver
seu trabalho na educacdo infanti e anos iniciais do ensino
fundamental vém observando que as criangcas aprendem quando
brincam, pois a ludicidade envolve as habilidades da memodria,
atencdo e concentracdo, além do prazer da criangca em participar de
atividade pedagégicas de maneira diferente e divertida.

Certifica-se, que a busca pelo conhecimento em ensinar por meio da
ludicidade necessita de comprometimento e interesse do profissional, que visa
alcancar objetivos de aprendizagem mutuamente satisfatorios, principalmente
nessa nova fase que o educando vivenciara voltada para ensinamentos da

alfabetizacéo e letramento.

A autora mencionada acima descreve ainda,

Assim, na tentativa de revelar a aprendizagem do educando com os
jogos, as brincadeiras e a exploracdo do brinquedo, é preciso ficar
atento a observacdo do contexto que envolve a agdo das criancas
durante a prética pedagdgica da ludicidade. (RAU, 2013, p. 64)

Portanto, é importante que o professor fique atento como as criancas se
comportam frente 0s jogos e brincadeiras e a associacdo destes com o

processo de aprendizagem.

Soares e Batista (2005, p.50), relatam, “é necessario que as pessoas
sejam alfabetizadas e letradas; no entanto, ha alfabetizados néo letrados e

também é possivel haver analfabetos com um certo nivel de letramento”.
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Portanto, é importante que o processo de alfabetizacdo e letramento
caminhem juntos para que a crianca reconheca o papel social da leitura e da

escrita.

O contexto sobre a alfabetizacdo e letramento a partir de jogos e

brincadeiras sera abordado na préxima secao.
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3. A ALFABETIZAQAO E LETRAMENTO A PARTIR DOS JOGOS E
BRINCADEIRAS
A alfabetizac@o é um processo relevante no contexto escolar dos alunos,
pois, é na escola que se tem o primeiro contato formal com a leitura e a escrita,
mesmo que ja tenham tido contato com diferentes materiais escritos que

circulam ao seu redor.

Neste sentido, para que esse processo de aprendizagem seja prazeroso
e significativo, € importante que o professor possa se utilizar da ludicidade
como mais uma ferramenta pedagdgica, com a intencionalidade de ensinar a

partir dos jogos e brincadeiras.

Soares e Batista (2005, p.43), afirmam:

O termo alfabetizacdo desigha o ensino e o aprendizado de uma
tecnologia de representacdo da linguagem humana, a escrita
alfabético-ortografica. O dominio dessa tecnologia envolve um
conjunto de conhecimentos e procedimentos relacionados tanto ao
funcionamento desse sistema de representacdo quanto as
capacidades motoras e cognitivas para manipular 0s instrumentos e
equipamentos de escrita.

Portanto, para desenvolver a escrita alfabética o educando precisa de
capacidades motoras, cognitivas e atencdo para relacionar tal sistema de
linguagem, essa pratica associada as metodologias promovem resultados
positivos. Ja o letramento vai além disso, € fazer uso dessa leitura e escrita no
cotidiano e convivio social Soares e Batista (2005, p.47), relatam que “o
conceito de letramento surgiu de uma ampliacdo progressiva do proprio
conceito de alfabetizagdo”, desse modo, o letramento € o aprimoramento da

alfabetizacéo, uso frequente da mesma na pratica de leituras e escritas.

Soares e Batista (2005, p.53) descrevem ainda que,

A ampliacdo do conceito de alfabetizac@o se manifesta ndo s6 nos
Censos, mas também na escola. Até muito recentemente,
considerava-se que a entrada da crian¢ga no mundo da escrita se
fazia apenas pela alfabetizacdo, pelo aprendizado das “primeiras
letras”, pelo desenvolvimento das habilidades de codificacdo e de
decodificacao.

Consequentemente, a interpretacdo do que o educando |é deve ser
levada em consideracdo nessa aprendizagem, ndo basta ler os cédigos e sim,

entender os seus significados, entendendo- se que a metodologia no processo
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de alfabetizacdo e letramento se faz importante nessa etapa de aprendizagem
do educando. As autoras explicam ainda,

Metodologicamente, a criagdo desse ambiente se concretizaria na
busca de levar as criangas em fase de alfabetizacdo a usar a
linguagem escrita, mesmo antes de dominar as “primeiras letras”,
organizando a sala de aula com base na escrita (registro de rotinas,
uso de etiquetas para organizacdo do material, emprego de quadros
para controlar a frequéncia, por exemplo). Conceitualmente, a defesa
da criacdo de um ambiente alfabetizador estaria baseada na
constatacdo de que saber para que a escrita serve (suas fun¢bes de
registro, de comunicacdo a distancia, por exemplo) e saber como é
usada em praticas sociais (organizar a sala de aula, fixar regras de
comportamento na escola, transmitir informagdes, divertir, convencer,
por exemplo) auxiliariam a crian¢ca em sua alfabetizacdo. (SOARES E
BATISTA, 2005, p.53),

Juntamente com todo esse preparo de um ambiente alfabetizador o
professor pode fazer uso dos jogos e brincadeiras em suas aulas. Claro as
atividades passadas no quadro de giz sdo indispensaveis em um ambiente
escolar, porém a pratica de sair da rotina com os alunos diferenciando o
ensinamento traz resultados mutuos entre professor e aluno, em virtude que,
existem praticas de alfabetizacdo que sédo usadas até os dias de hoje (FRADE,
2005).

Ao longo da histéria foram utilizados diversos métodos para alfabetizar
como relata Frade (2005, p. 22),

Os métodos sintéticos vao das partes para o todo. Nos métodos
sintéticos, temos a eleicdo de principios organizativos diferenciados,
que privilegiam as correspondéncias fonograficas. Os métodos
analiticos partem do todo para as partes e procuram romper
radicalmente com o principio da decifragao.

Em ambos os métodos seja usando as silabas para formar uma palavra,
ou uma palavra completa para extrair as silabas, qualquer atividade voltada
para a alfabetizacdo prevalece a atencdo de quem aprende e sua capacidade

de assimilacao.

Frade (2005, p. 23), descreve que se tem dados de alguns materiais
antigos usados para auxiliar o processo de aprendizagem, “um material que
pode ser citado, que coincide com o uso do método alfabético, sédo as cartas de

ABC e os silabarios”.

O professor pode fazer uso de materiais de apoio mais contemporaneo

para ministrar suas aulas de forma concreta, porém ludica, como também,
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materiais mais antigos, desde que ocorra a aprendizagem, a exemplo do
método fénico que se baseia nos sons das vogais aliadas as letras para formar

silabas e palavras Frade (2005, p 26) explana que,

[...] o principio de relagdo direta da fala com a escrita ndo se aplica,
entdo, a maioria dos casos. Por isso temos a ortografia e diversas
convencdes para estabilizar essas diferencas de representacéo.

Assim, a crianca deve aos poucos entender que a escrita ndo € a
reproducdo da fala na integra, pois, nem sempre a forma que falamos,

escrevemos.

No método silabico é usado a partir de uma palavra com a finalidade de
se trabalhar a silaba com a qual a mesma se inicia, neste sentido Frade explica

que,

O método silabico tem uma vantagem: ao se trabalhar com a unidade
silaba, atende-se a um principio importante e facilitador da
aprendizagem: quando falamos, pronunciamos silabas e ndo sons
separados. Assim, suprime-se a etapa tortuosa pela qual o aluno
passa ao tentar transformar letras ou fonemas em silabas, como no
método de soletracdo (alfabético) ou no fénico. Além disso, o método
silabico se presta bem a um trabalho com determinadas silabas as
quais ndo se aplica o principio de relacdo direta entre fonema e
grafem (FRADE, 2005, p. 29),

Neste método, a facilidade de formar novas palavras na sequéncia de
uma determinada silaba aproxima-se com mais éxito no processo de

alfabetizacéo.

Destaca-se entre as metodologias utilizando-se paralelamente os
meétodos sintéticos e analiticos a proposta de Paulo Freire (1921-1997) que

promove a alfabetizacdo de adultos a partir da palavra geradora.

Em relacdo a alfabetizacdo através de uma palavra geradora Frade
(2005, p. 30) destaca que ,

A partir da chamada palavra geradora é que sdo analisadas e
sistematizadas as familias silabicas. Dessa forma, podemos dizer que
uma pedagogia de alfabetizacdo baseada nas ideias de Paulo Freire
utiliza procedimentos dos métodos sintéticos e analiticos. Sua
apropriagdo foge de principios rigidos e rompe com a mera
decodificacdo porque, em sua base teodrica, visa a discusséo politica,
pelos analfabetos oprimidos, de suas necessidades e projetos de
transformacéo da sociedade.
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Logo, contata-se que métodos de ensino inovadores, proporcionam ao
aluno uma alfabetizacdo de forma mais compreensiva e facilitadora de acordo

com o contexto em que se encontra inserido.

Entre os diferentes métodos de alfabetizacdo, tem-se também o método
analitico de alfabetizacdo, que avalia a principio a palavra e posteriormente
seus elementos. A respeito desse método, Frade (2005, p. 33), esclarece “os

meétodos analiticos priorizam como unidade a palavra, a frase ou o texto.”

Neste sentido, a metodologia para que esse ensino e aprendizagem
aconteca necessita representar os elementos que formam tais palavras, frases

e textos.

Em relacdo ao método analitico Frade (2005, p. 33), descreve ainda,

Nesse método, apresenta-se uma palavra que, posteriormente, &
decomposta em silabas. Vocé pode estar se perguntando: ndo é o
mesmo processo do método silabico? A diferenca desse método em
relacdo ao silabico é que as palavras ndo sdo decompostas
obrigatoriamente no inicio do processo, sdo apreendidas globalmente
e por reconhecimento. A escolha de palavras também ndo obedece
ao principio do mais facil ao mais dificil. S&o apresentadas
independentemente de suas regularidades ortograficas. O importante
€ gue tenham significado para os alunos.

Em suma, os alunos tendem a compreender os significados das palavras

e de certa forma tornam o vocabulario ricamente amplo.

No meétodo da sentenciacdo (frase) Frade (2005, p.33), explica “A
unidade € a sentenca que, depois de reconhecida globalmente e
compreendida, sera decomposta em palavras e, finalmente, em silabas”, de
uma forma ou de outra € passivel que ocorra a alfabetizacdo por parte do

aluno.

Destacou-se até aqui alguns métodos usados para que o processo de
alfabetizacdo aconteca, adaptar esses métodos com a ludicidade demanda

criatividade e pesquisa por parte do educador.

Segundo Rau (2013, p. 43),

Nessa perspectiva, se o educador souber observar as perguntas que
os alunos fazem, a maneira como exploram 0s objetos e brinquedos,
ele ir4 perceber que existem inimeras possibilidades de intervengéo
durante as atividades pedagdgicas desenvolvidas na sala de aula. A
ludicidade como prética pedagodgica requer estudo, conhecimento e
pesquisa por parte do educador.
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Portanto, sdo inumeros os beneficios que a alfabetizacdo através de
jogos e brincadeiras podem trazer para o educando. O educador também se

beneficia agregando conhecimentos e experiéncias em seu trabalho.

Rau (2013,p. 119), destaca ainda que,

Embora, em contato com a educacdo escolar, ainda possamos
perceber equivocos em relagcdo as concepcbes e 0S recursos
utilizados no processo de alfabetizacdo das criancas, as proprias leis
de incentivo a educacdo tém despertado reflexdes sobre a
necessidade de mudancas no contexto pedagdégico escolar.

Pode-se ressaltar aqui, que no processo de alfabetizacdo o educador
precisa sentir a necessidade em inovar e reinventar sempre nas suas praticas
pedagdgicas, visando e respeitando o tempo e o ritmo de aprendizagem do
aluno. O processo de alfabetizacdo deve ser vivenciado de forma natural, real e
significativa. (RAU, 2013)

No entanto, é importante salientar que o educador precisa ter um real
interesse em passar o conteudo de forma prazerosa e significativa para o
educando, através da ludicidade em sua pratica de ensino, Rau (2013, p. 124),
descreve ainda, que “no ensino fundamental as atividades podem ampliar os
significados, mas ainda € importante utilizar a ludicidade como recurso
pedagodgico”’, entende-se entdo, que o fazer pedagdgico na pratica de jogos e
brincadeiras trazem beneficios positivos para o educando, sem a necessidade

de restricdo a um Unico periodo de ensino no contexto escolar.

Enfatizando o uso do método ludico para lecionar Rau (2013, p. 143),

explica,

[...] os estudos sobre a atividades ludicas no contexto educacional
apontam que 0 jogo como recurso pedagogico que possibilita o
desenvolvimento de determinadas é&reas e a promocdo de
aprendizagens especificas.

Assim, constata-se a real importancia do professor contemplar um plano
de aula que prestigie a pratica ladica ho momento de ensinar, pois, “0 jogo
como recurso pedagdgico implica planejamento e previsdo de etapas por parte

do professor, para alcancar objetivos determinados”. (RAU, 2013, p. 144)

A vista disso, é decisivo que o planejamento vinculado a pratica ludica,
se torne amplamente satisfatério quando bem trabalhado no dia a dia escolar,

propiciando o processo de aprendizagem mais significativa.
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4. METODOLOGIA DA PESQUISA

A pesquisa em pauta buscou responder a seguinte problematica: qual a
importancia dos jogos e brincadeiras na alfabetizacdo de criangas dos anos
iniciais do Ensino Fundamental? E como objetivo geral: analisar a importancia
dos jogos e brincadeiras no desenvolvimento do processo de alfabetizagcédo e
letramento nos anos iniciais do ensino fundamental.

Para tanto, concebe-se que a importancia de se estabelecer um
método de trabalho e de pesquisa sobre um determinado estudo é
imprescindivel a todo pesquisador, de acordo com Cervo, Berviam e Silva
(2007. p. 27) “[...] é a ordem que se deve impor aos diferentes processos
necessarios para atingir um certo fim ou um resultado desejado”, desta forma,
toda pesquisa se utilizard& de um processo metodologico onde o0s
pesquisadores buscam esclarecimentos as suas indagacoes.

Nessa pesquisa utilizou-se um estudo de natureza qualitativa, que
“aprofunda-se no mundo dos significados das acdes e relagbes humanas, um
lado nao perceptivel e ndo captavel em equacdes, médias e estatisticas”
(MINAYO, 2003, p. 22), assim, a natureza da pesquisa foi validada por meio da
analise de dados, obtidos com a aplicagdo do questionario (Apéndice 1)
composto de 11 (onze) questdes abertas.

Os procedimentos técnicos da pesquisa de campo, estabelecem-se
segundo Gonsalves (2001, p.67), da seguinte forma, “a pesquisa de campo € o
tipo de pesquisa que pretende buscar a informacdo diretamente com a
populacdo pesquisadal...]”, a respectiva pesquisa cumpriu esse procedimento
ao aplicar o questionario a 3 (trés) professoras de uma escola da rede publica
de ensino da cidade de Ponta Grossa, efetivando-se assim a analise dos dados
coletados.

A relacdo entre o ensino e a pesquisa € intrincado, quanto a pesquisa em
sala de aula, ela se baseia no mundo da educagéo e motiva perguntas sobre como
aprender e como ensinar, nessa diregcdo Moreira e Caleffe (2008, p.19), pautam

que a pesquisa em pequena escala conduzida pelos professores,

[...] n@o proporcionara respostas para melhorar a escola, mas podera
ajudar a entender porque as coisas sdo e tornar o pesquisador
melhor informado sobre implicagbes de agir de determinadas
maneiras e ndo de outras. O conhecimento revelado pela pesquisa é
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inevitavelmente incompleto, mas ele pode e deve levar a uma
melhora da qualidade do ensino nas escolas.

Assim, para maior compreensdo, aprofundamento e efetivacdo da
pesquisa através de conhecimentos cientificos sobre o tema utilizou-se um
referencial tedrico a luz dos principais autores: Kishimoto (1996), Rau (2013),
Soares e Batista (2005) , Frade (2005), Moreira e Caleffe (2008) e Cervo;
Berviam e Silva (2007).

4.1 DESCRIQAO DO AMBIENTE DA PESQUISA
A presente pesquisa aconteceu em uma Escola Publica localizada na
cidade de Ponta Grossa — Pr.
4.2 PARTICIPANTES DA PESQUISA
A pesquisa ocorreu entre os dias 17 a 30 de maio de 2021 e teve como
participantes 3 (trés) professoras, sendo respectivamente do 1° ano , 2° ano e
3° ano dos anos iniciais do Ensino Fundamental, de uma escola publica, sendo

as mesmas descritas da seguinte forma:

e P1 - para a professora do 1° ano da escola publica
e P2 - para a professora do 2° ano da escola publica

e P3 - para a professora do 3° ano da escola publica

As respostas das participantes da pesquisa apresentadas ao longo do

texto serdo destacadas em fonte italica e entre aspas.

4.3 COLETA DE DADOS

A principio contatou-se via telefone e aplicativo de mensagens com a
equipe gestora da Escola em foco, esclarecendo a finalidade do estudo e
realizando o convite para participacdo na pesquisa.

Na sequéncia, foi entregue o Termo de Autorizacdo Institucional
(Anexo 1) para a direcdo da escola em questdo e o Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido — TCLE (Anexo 2) para as 3 (trés) professoras participantes
a fim de tomarem ciéncia e colocarem suas especificas assinaturas nos
referidos Termos, 0s quais posteriormente foram assinados e devolvidos a
pesquisadora, ficando uma coOpia de cada termo para as profissionais

envolvidas na pesquisa.



25

Com o intuito de tornar a proposta metodolégica de pesquisa mais
congruente, aplicou-se um questionario (Apéndice 1) as professoras
participantes, contendo 11 (onze) perguntas abertas visando entender como
ocorre a pratica pedagdgica do ensino e aprendizagem da alfabetizacdo
através de jogos e brincadeiras com os educandos dos anos iniciais do Ensino

Fundamental.

4.4 ANALISE DOS DADOS

A andlise de dados dessa pesquisa foi realizada através da verificacdo
das respostas redigidas pelas as professoras convidadas para a realizacao da
pesquisa, tendo como finalidade investigar como ocorre a pratica pedagdgica
do professor no trabalho com jogos e brincadeiras na alfabetizacdo e
letramento dos alunos dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

A principio visou-se identificar a formacao das professoras, a atuacao
como docente nas classes de alfabetizacdo dos primeiros anos do ensino
Fundamental e o periodo de atuagcao na escola em que trabalham, as mesmas
responderam:

- P1: "Magistério, Licenciatura em Pedagogia e poOs- graduacao
(especializacdo) em Atendimento Educacional Especializado, 6 anos na
alfabetizacdo e 10 anos nessa escola”

- P2: “Licenciatura Plena e Bacharelado em Geografia, CEFAM: Centro
Especifico de Formacdo e Aperfeicoamento do Magistério e Psicopedagogia
(nd&o concluido), 10 anos e 3 meses nessa escola”

- P3: “Licenciatura em Pedagogia e pds — graduacado (especializacao)
Psicopedagogia Clinica e Institucional,4 anos na alfabetizacdo e 3 anos nessa

escola”

A partir das respostas das professoras, constata-se que todas possuem
experiéncias com a alfabetizacdo, o que provavelmente propicia melhores
condi¢Bes no processo de ensino na alfabetizacdo das criancas dos primeiros
anos dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Na primeira questdo sobre jogos e brincadeiras perguntou-se: Vocé
considera importante a utilizacdo de jogos e brincadeiras no ensino e

aprendizagem das criancas na fase de alfabetizacéo e letramento? Justifique

Ao que foi respondido:
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P1:“E muito importante, pois nas brincadeiras as criancas desenvolvem
habilidades necessarias para o processo de alfabetizacéo e letramento.”

P2:“Sim. Facilita e desenvolve a interacdo do aluno com 0 meio através
de materiais manipulaveis. Trabalha com o concreto”

P3: “Sim. Os jogos e as brincadeiras s§o importantes, pois atuam como
facilitadores no processo de ensino e aprendizagem”

Ao analisar as respostas, percebe-se que todas as professoras
entrevistadas consideram importante a metodologia Iddica de jogos e
brincadeiras para o processo de ensino e aprendizagem da alfabetizacdo e
letramento.

De acordo com Rau (2013, p. 32),

O jogo torna-se entdo um meio para a realizacdo de objetivos
educacionais, e o educando, ao pratica-lo nesse contexto, deve ser
garantida a acéo livre, iniciada e ,mantida unicamente pelo prazer de
jogar é atrelada aos objetivos educacionais sistematizados pelo
educador.

Firma-se assim, que a pratica pedagogica da insercdo de jogos para
alfabetizacéo e letramento, auxilia no processo de aprendizagem do educando

e proporciona melhores resultados nos objetivos educacionais.

Na segunda pergunta questionou-se: Como vocé estimula e promove 0
desenvolvimento do processo de alfabetizacéo e letramento a partir de jogos e

brincadeiras em sala de aula?

P1: “Eu procuro envolver as criancas em jogos e brincadeiras, pois

dessa forma aprendizagem se torna prazerosa e o aluno socializa e interage”

P2: “Apresentando jogos, brincadeiras aliados ao conteddo, mostrando
gue a aprendizagem e a alfabetizacdo faz parte do cotidiano e pode ser

interessante e divertida”

P3: “Utilizo jogos matematicos, brincadeiras que despertem o interesse

da crianga e procuro mostrar que podemos aprender brincando”

As respostas dadas pelas professoras demostram que o estimulo
através de jogos e brincadeiras facilita o processo de alfabetizacdo e
letramento podendo vir a fazer parte da rotina do educando. A P1 destaca, que

envolve as criancas em jogos e brincadeiras e assim, consegue perceber
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também o avanco dessas crian¢as que vai além do contexto pedagogico, mas
abrange ambitos socais. A P2 e a P3 corroboram que o aprendizado se torna

prazeroso atraves dessa prética.

Neste sentido, Rau ( 2013, p.34), versa que, “todo conteudo novo que

se inicia no ensino basico precisa ser elaborado com novas expectativas”

Assim, a pratica pedagdgica voltada para metodologias diferenciadas é
fundamental no processo de ensino, pois, através desse meio oportuniza a

interacdo entre os pares e uma aprendizagem mais significativa.

Na sequéncia, perguntou-se na questao 3:No processo de alfabetizacéao
e letramento, como vocé percebe a relagdo que a crianca faz com os jogos e

brincadeiras?

P1: “Através das brincadeiras o aluno faz novas descobertas e convive

melhor com seus colegas”

P2: “Primeiro elas veem como diversdo e depois que pode ser um
grande aliado para sua aprendizagem, recorrendo a esses materiais quando

necessarios”

P3: “Penso que a crianga entende como uma brincadeira que pode

ajuda-la em algo, mas ndo tem a consciéncia de que esta aprendendo”

Verifica-se na opinido das professoras, que as criancas também
aprendem e interagem a partir dos jogos e brincadeiras, quanto a P1 o uso
dessa pratica auxilia no aprendizado e sociabilidade dos educandos, para P2, é
visto a principio como brincadeira que se torna material de apoio de
aprendizado em sala de aula, e P3 acredita que a crianca desfruta do brincar e

aprender, no entanto ndo compreende o real uso pedagdgico do material.

A insercdo dos jogos e brincadeiras auxiliam tanto na aprendizagem,
como, na socializacdo e regras para a crianca, facilitando suas relacdes

sociais.

7

Segundo Kishimoto (1996, p.8),“a infancia é, também, a idade do
possivel, pode-se projetar sobre ela a esperanca de mudanca, de

transformacao social e renovagdo moral’. Ressalta-se aqui, que o fazer dessa
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pratica pedagogica, ndo sO contribui para um melhor aprendizado, mas

também, respeita a crian¢ca enquanto ser humano e sua singularidade.

Quanto a questao 4 foi questionado o seguinte: Quais atividades vocé
utiliza para promover o desenvolvimento da alfabetizagcdo e letramento

normalmente em sua sala de aula?

P:1 “Atividades variadas, sempre é possivel utilizar uma brincadeira para

inserir um novo conteudo”

P2: “Jogos, materiais manipulaveis, alfabeto movel, cartazes, videos s&o

utilizados para atividades interativas, na qual o aluno participa ativamente”

P3: “Jogos matematicos, materiais manipulaveis, brincadeiras, ditado
estourado, videos e outras atividades que possam estimular o desenvolvimento

do aluno”

Analisando as respostas apresentadas, constata-se que as professoras
participantes, com suas experiéncias em sala de aula, reconhecem a
importancia da metodologia Iudica e aderem a essa pratica pedagogica, se
utilizando de diferentes jogos e brincadeiras durante as aulas, no entanto, a P1
nao relata quais atividades trabalha com as criancas em sala de aula, as P2 e
P3 descrevem que utilizam diferentes atividades entre elas: jogos matematicos,

cartazes, videos entre outros.

Para Rau (2013), criar um espaco no curriculo de formacéo de docentes
gue aborde a educacao ludica auxilia o educador a conhecer as dificuldades

dos alunos e propicia aprendizagens especificas

Considerando, a singularidade do educando, a formacé&o do educador se
faz importante na adaptacdo dos métodos de ensino, buscando assim, uma

aprendizagem mais significativa para todos.

Em seguida foi solicitado na pergunta 5: Descreva o movimento da sala

guando é aplicado uma atividade que envolve jogos e brincadeiras para

alfabetizar, nos seguintes ambitos:

Coletivo ( turma e vocé):
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P1: “Os alunos veem a professora como lider, na qual eles aprendem a

confiar”
P2: “Em circulos, duplas, trios, times”
P3: “Grupos, sentadas no chéo, divisdo de times”

Coletivo (aluno e seus pares):

”

P1: “Os alunos aprendem a conviver com o0s colegas
P2: “Duplas ou grupos, no chéo, patio, carteira”

P3: “Pequenos grupos, duplas”

Individual:

P1: “Agrega novas descobertas de forma ludica”

P2: “Normalmente circulo ou individual na carteira(fila)”

P3: “Carteiras dispostas em semicirculo ou enfileiradas. Gosto de

organiza-los em duplas, mesmo que a atividade seja individual”

Apés avaliar as respostas dadas em seus respectivos ambitos, posso
ressaltar, que para P1 no coletivo ( turma e vocé), os alunos tendem a seguir o
professor como um modelo, ja para P2 e P3 0 movimento acontece a partir da
formacdo de trios, grupos, times e duplas. No coletivo (alunos e seus pares)
individual a P1 menciona o desenvolvimento satisfatério da socializacdo a P2 e
P3, descrevem que organizam os alunos em duplas ou grupos, no chéo, patio,
carteiras e pequenos grupos. No ambito individual a P1 relata a importancia de
aprender de forma ludica e as P2 e P3 descrevem como organizam a sala:
normalmente circulo ou individual na carteira(fila), carteiras dispostas em
semicirculo ou enfileiradas. A P3 destaca ainda que, mesmo sendo individual a

atividade, ela coloca os educandos em duplas.
Nessa perspectiva é fundamental que o professor estabeleca uma
ponte entre a sua propria concepcao de ludicidade, com base nas

suas vivéncias, e o conhecimento construido, a partir de um sélido
referencial tedrico.(RAU, 2013, p. 40)

Em suma, o interesse do professor em estabelecer uma construcao

objetiva de sua pratica, refletird positivamente no aprendizado do aluno.
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Na questdo 6 perguntou-se para as professoras participantes: Como
vocé detecta a evolugao no processo de alfabetizacdo e letramento na crianga

a partir dos jogos e brincadeiras?

P1: “Percebe-se a evolugéo, na absor¢cdo de novos conhecimentos, no

desenvolvimento da sensibilidade e da criatividade”

P2. “Através de sua participagdo, ela desenvolve maior autonomia,

interesse”

P3: “Através da participagdo na atividade e em seguida o registro do que

foi trabalhado seja como uma atividade elaborada, desenhos ou escrita”

Ao analisar as respostas fornecidas constata-se que Pl.descreve uma
significativa evolugdo na sensibilidade e criatividade do educando quanto a P2
narra que o educando se torna mais interessado e autbnomo no aprendizado,
ja a P3 responde que além de observar a participacdo na atividade, ainda faz

registro das mesmas.

Segundo Rau (2013, p. 117),

O concepcgao do ladico como um recurso pedagdgico direcionado a
alfabetizacdo e a aprendizagem das diferentes areas de
conhecimento destaca-se com expressao entre as questdes da
pratica pedagdgica de professores, por estar ligada as questdes do
conhecimento e da aprendizagem. Nessa perspectiva, a ludicidade
tem sido um dos temas favoritos de teéricos e pesquisadores.

Desse modo, constata-se que o trabalho com o Iudico em sala de aula
esta estritamente ligado aos avancos na aprendizagem da crianga, pois dessa

forma aprende brincando.

Dentre as indagacfes dessa pesquisa foi perguntado na questdo 7:
Quais materiais vocé costuma viabilizar para as atividades envolvendo jogos e

brincadeiras?

P1: “Materiais produzidos junto as criangas, ou mesmo materiais

alternativos como tampas garrafas, palitos, etc”

P2: “ Jogos de imagens, quebra cabeca, ditado divertido, enigmas, ligar

figuras, sites sobre jogos e educag¢do que promovem interagdo”
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P3: “Materiais manipulaveis, jogos diversos que envolvem alfabetizagéo,

matematica, alfabeto movel, figuras, sites, videos, entre outros”

De acordo com as respostas dadas as professoras fazem uso de uma
vasta gama de material concreto para lecionar, P1, P2 e P3 citam seus
materiais usados em sala de aula, sdo eles: materiais produzidos junto as
criangas, ou mesmo materiais alternativos como tampas garrafas, palitos, jogos
de imagens, quebra cabeca, ditado divertido, enigmas, ligar figuras, sites sobre
jogos e educacao, Materiais manipulaveis, jogos diversos que envolvem
alfabetizagdo, matematica, alfabeto movel, figuras, sites, videos, entre outros.

A P2 reforca em sua fala que esses materiais promovem a interacéo.

Neste sentido, Rau (2013, p. 125), colabora ao expressar que, “pensar
na atividade ladica enquanto um meio educacional significa pensar no jogo néo
penas pela sua pratica, mas como recurso pedagogico para atingir objetivos
especificos”, dessa forma, fortalece-se a ideia que a atividade ludica em sala

possui um propoésito a mais para o educando, o aprendizado.

Questionou-se na pergunta 8: Em sua opinido porqué 0s jogos e

brincadeiras sdo importantes para o desenvolvimento da crianca?

P1: “Porqué através dos jogos e brincadeiras a crianga desenvolve o
cognitivo, a habilidade de interacdo de tomar decisbes e a capacidade de

resolver problemas”

P2: “Desenvolvimento de autonomia, confianga, interesse no objeto de

estudo”

P3: “Além de tornar o ambiente mais favoravel pode estimular a
concentracdo, tomada de decisao favorecem a criatividade e outras habilidades

importantes para o desenvolvimento da crianga”

Diante das respostas dadas a questdo numero 8, nota-se, que a
aprendizagem através da pratica de jogos e brincadeiras nas séries inicias do
Ensino Fundamental, auxilia ndo somente na absorcdo de conhecimento
pedagdgico, mas também na formacdo humana do aluno. As P1, P2 e P3
respondem que os beneficios com o0s jogos e brincadeiras propiciam sao:

desenvolve o cognitivo, a habilidade de interacdo e tomada de decisdes,
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capacidade de resolver problemas, autonomia, confianca, interesse no objeto
de estudo, estimula a concentracdo, favorece a criatividade, a P3 destaca
ainda, um ambiente favoravel para concentragcdo e desenvolvimento do

educando.

A conduta do ser humano é construida a partir da sociabilidade
Kishimoto (1996), e a interacdo que ocorre durante os jogos e brincadeiras
propicia essa conduta no educando e seus pares, mostrando a presenca de
regras e estimulando a imaginacédo individual e coletiva, como também, troca

de experiéncias.

Posteriormente indagou- se na questdo numero 9: Que materiais vocé
julga importante ter na escola para desenvolver atividades ricas e ampliadoras

no processo de alfabetizacédo e letramento?

P1: “Qualquer material pode ser utilizado para desenvolver atividades
ludicas, mas na escola é importante ter jogos matematicos, alfabeto movel,

silabas moveis, jogos de leitura, etc”

P2: “Todo material no qual se possa produzir atividades, jogos, realizar

consultas, ajudando a aula ser dinédmica e com resultado (objetivo alcangado)”

P3: “Qualquer material é importante, desde que tenha intencionalidade e

objetivos claros”

Diante das respostas dadas a questdo numero 8, verifica-se que, entre
0s materiais julgados importantes pelas professoras, 0s jogos estédo presentes,
como uma pratica dinamica para trabalhar alfabetizacéo e letramento. A P1 ndo
descreve 0s materiais que usa em sala de aula, mas, menciona a importancia
de ter materiais ladicos em ambiente escolar e cita alguns como exemplo:
jogos matematicos, alfabeto mével, silabas moveis, jogos de leitura, entre
outros, a P2 fala que o uso do material ludico auxilia no alcance dos objetivos e
torna a aula mais dinamica, porém, nao citou nenhum material que utiliza em
sala de aula, a P3 responde sobre alcancar os objetivos através dos materiais,
mas também ndo descreve nenhum material utilizado em suas praticas

pedagdgicas.
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Nessa questdo, percebe-se que as professoras acreditam que o0s
materiais lidicos sdo importantes no processo de alfabetizacdo e letramento,
no entanto, ndo descrevem especificamente quais materiais utilizam em sala

de aula.

Segundo Rau (2013, p. 43),

Nesse contexto, em relacdo ao conhecimento da ludicidade, o
educador que optar por utilizar os jogos e brincadeiras como recurso
pedagoégicos pode partir da reflexdo sobre como o lddico esta
presente no cotidiano infantil. Assim €& preciso que delimitemos
esforcos para garantir a crianga um espaco que possibilita a acéo
lidica, ou seja, um ambiente no qual ela tenha oportunidade de
escolher os jogos, 0s materiais e 0 modo de explorar e criar suas
brincadeiras.

A partir dessa perspectiva, constata-se a necessidade do educador
refletir o quanto o conhecimento se relaciona com a ludicidade e que faz parte
do dia a dia da crianca, e transformar o fazer de sua pratica pedagdgica
genuino para que e o aprendizado do educando seja efetivado.

A questdo de numero 10 abordou a seguinte pergunta: Vocé ja
participou de palestras ou curso que destaqguem esse tema? Quantas vezes?

Em que ano?

P1: “Ja participei de varias vezes. Ndo lembro o ano que patrticipei, mas
essa tematica sempre esta inserida nas formacbes proporcionadas ou

indicadas pela SME ( Secretaria Municipal de Educacéo)”

P2: “Sempre, anualmente, a maioria dos cursos orientam para essa

pratica”

P3: “Sim, sempre que vejo alguma palestra ou curso relacionado a area

procuro fazer”

Na resposta dada pela P1, ela explica que, participou de palestras, no
entanto ndo lembra o ano, ressalta também que a alfabetizacdo e letramento
com jogos e brincadeiras é um tema muito pertinente nas formacdes ofertadas
pela Secretaria Municipal de Educacédo, a P2 relata que participa de cursos na
area e enfatiza também a importancia da abordagem dessa tematica, a P3 ja
participou de varios cursos e fica atenta aos cursos voltadas para essa

temética, para poder participar ativamente.
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Para Rau, quanto o aprender a partir de diferentes estimulos descreve,

Ao ser estimulada a aprendizagem por meio de diferentes materiais
pedagoégicos ou brinquedos, a crianca explora o espaco livremente, e
de diferentes maneiras, estabelecendo, assim, um vinculo com o
objeto e as relacdes que o antecedem. ISso ocorre porque os objetos
utiizados na aprendizagem ndo possuem existéncia neutra, mas
refletem o préprio processo interior do educando e do professor.
(RAU, 2013, p. 131)

A escolha da metodologia ludica para alfabetizagdo com jogos e
brincadeiras nos iniciais do Ensino Fundamental, precisa partir do interesse
muatuo da equipe escolar em buscar formacbes e melhorias no ensino e

aprendizado do educando.

A 112 dltima questdo perguntou-se: Em sua escola, vocé recebe alguma
orientacdo sobre como trabalhar com jogos e brincadeiras como ferramenta
colaborativa no processo de alfabetizacdo e letramento? Explique.

P1: “Na escola recebemos o apoio necessario para o desenvolvimento

de nossa pratica cotidiana

P2: “Sim. Através da troca de ideias com a Pedagoga e demais

professoras”

P3: “Sim. Orientacfes da Pedagoga e troca de experiéncias entre as

professoras”

Destaca-se a partir das respostas dadas pelas participantes que o apoio
da escola e o trabalho em equipe em torno da pratica ludica de alfabetizacéo e
letramento com jogos e brincadeiras para 0s anos inicias do Ensino
Fundamental € de extrema importancia, para o desenvolvimento de um ensino
e que vai além de s6 cumprir o objetivo de aprendizagem, mas também marca

de forma afetiva e agradavel a fase de alfabetizacao da crianca.

A P1 relata que na escola os professores recebem o apoio para
trabalhar jogos e brincadeiras como ferramenta colaborativa no processo de
alfabetizacdo e letramento, no entanto ndo menciona de quem recebe esse
apoio. As P2 e P3, relatam que a escola recebe o0 apoio da equipe pedagdgica

e ocorre troca experiéncias entre os professores no interior da escola.

Dentro dessa perspectiva, Rau (2013, p. 198),confirma que,
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[...] o professor capacitado tem a possibilidade de intervir e sanar
muitas dificuldades que a crianca possa apresentar no ambito da
escola , tornando o processo educativo qualitativo e facilitador de
uma aprendizagem significativa.

Ressalta-se, assim, que uma equipe pedagogica e professores que
compactuam com a ideia de ministrar aulas, tendo como recurso pedagogico
diferentes materiais, inclusive a insercao de jogos, brinquedos e brincadeiras
gue promovam a alfabetizacdo e letramento, em muito contribuirdo para um

ensino de qualidade.

5. CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho partiu do problema inicialmente proposto a respeito
de qual a importancia dos jogos e brincadeiras na alfabetizacdo de criancas
nos anos iniciais do Ensino Fundamental? Diante do estudo realizado a partir
do referencial tedrico e analise do questionario aplicado as professoras
alfabetizadoras participantes da pesquisa, conclui-se a relevancia em se
trabalhar de forma ludica a alfabetizacdo e letramento da crianca em idade
escolar, visto que, necessita de praticas prazerosas e construtivas para a

efetivacdo da aprendizagem.

Quanto ao objetivo principal que teve como proposta analisar a
importancia dos jogos e brincadeiras no desenvolvimento do processo de
alfabetizacdo e letramento nos anos iniciais do Ensino Fundamental, esse
objetivo foi alcancado através do retorno do questionario pelas professoras
participantes, as quais reiteraram com suas respostas a importancia da pratica
pedagodgica no processo de alfabetizacdo e letramento estar voltada a partir
dos jogos e brincadeiras, pois, estar alfabetizado e letrado € descobrir um

novo mundo, e se reconhecer dentro dele.

Concluimos este estudo, sabendo que a teméatica em questdo néo se
esgota e que podera contribuir para ampliar a reflexdo, o debate, a expanséo
de praticas transformadoras no processo de alfabetizacdo e letramento no

contexto dos anos iniciais do Ensino Fundamental.
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ANEXO 1

INSTITUIGAO DE ENSINO SUPERIOR SANT’ANA

FACULDADE SANT’ANA — Recredenciada pela Portaria MEC n° 1473 de 07 de Outubro de 2011.
INSTITUTO SUPERIOR DE EDUCAGCAO SANT’ANA - Credenciado pela Portaria MEC n° 2812 de
3 de outubro de 2002 Rua Pinheiro Machado, 189 — Ponta Grossa — PR - CEP 84010-310 —

(42) 3224-0301 http://www.iessa.edu.br - secretaria @iessa.edu.br.

TERMO DE AUTORIZACAO INSTITUCIONAL

Ponta Grossa, 14 de Marco de 2021.

llustrissimo (a) Senhor (a)

Eu Analia Maria de Fatima Costa, responsavel principal pelo
projeto de conclusdo de curso, operacionalizado pela académica Aline
Cristiane Xavier Leite, venho pelo presente, solicitar vossa este projeto de
pesquisa neste estabelecimento de ensino, para o trabalho de pesquisa sob o
titulo: “Jogos e brincadeiras na alfabetizacdo de criancas dos anos iniciais do

Ensino Fundamental”

Este projeto de pesquisa atendendo o disposto na Resolucdo CNS 466
de 12 de Dezembro de 2012, tem como objetivo: Analisar a importancia dos
jogos e brincadeiras no desenvolvimento do processo de alfabetizacdo e

letramento nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Os procedimentos adotados serdo realizar uma pesquisa exploratoéria,

de abordagem qualitativa que utilizara como instrumento de coleta de dados
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um questionario questdes abertas e fechadas, 0 mesmo ser& aplicado em trés

professoras, sendo cada uma elas do 1°, 2° e 3° ano do Ensino Fundamental.

Esta atividade apresenta riscos minimos como por exemplo as
professoras, sentirem-se constrangidas ou apresentarem algum desconforto na
hora de responder as questdes, as quais poderdo ficar a vontade em nao
respondé-las, como também, em ndo dar continuidade na participacdo da

pesquisa.

Como beneficio dessa pesquisa espera-se proporcionar reflexdes sobre
a importancia da utilizacdo por parte do professor dos jogos e brincadeiras
como coadjuvantes na aprendizagem das criangcas dos anos iniciais do ensino

fundamental.

Qualquer informacao adicional podera ser obtida através do Comité de
Etica em Pesquisa em Seres Humanos da Faculdade Sant'Ana e e pelos
pesquisadores Analia Maria de Fatima Costa pelo fone (42) 991316727 e pelo

e-mail: amfc.20@agmail.com e com a académica Aline Cristiane Xavier Leite

pelo fone: 999598630 e email: alinexavierxavieraline@outlook.com.

A qualquer momento vossa senhoria podera solicitar esclarecimento
sobre o desenvolvimento do projeto de pesquisa que esta sendo realizado e,
sem qualquer tipo de cobranca, poderd retirar sua autorizacdo. Os
pesquisadores aptos a esclarecer estes pontos e, em caso de necessidade, dar
indicacdes para solucionar ou contornar qualquer mal-estar que possa surgir

em decorréncia da pesquisa.

Os dados obtidos nesta pesquisa serdo utilizados na publicacdo de
artigos cientificos e que, assumimos a total responsabilidade de nao publicar
gualquer dado que comprometa o sigilo da participacdo dos integrantes de
vossa instituicdo como nome, endereco e outras informacdes pessoais nao
serdo em hipoétese alguma publicados. Na eventualidade da participacdo nesta
pesquisa, causar qualquer tipo de dano aos participantes, nés pesquisadores
nos comprometemos em reparar este dano, e ou ainda prover meios para a
reparacao. A participacdo serd voluntaria, ndo fornecemos por ela qualquer tipo

de pagamento.
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Autorizagéo Institucional

Eu, (nome legivel)

responsavel pela instituicao

(nome legivel da instituicdo) declaro que fui informado dos objetivos da
pesquisa acima, e concordo em autorizar a execugdo da mesma nesta
instituicdo. Caso necessario, a qualquer momento como instituicdo CO-
PARTICIPANTE desta pesquisa poderemos revogar esta autorizagdo, se
comprovada atividades que causem algum prejuizo a esta instituicdo ou ainda,
a qualquer dado que comprometa o sigilo da participacao dos integrantes desta
instituicdo. Declaro também, que ndo recebemos qualquer pagamento por esta
autorizacdo bem como os participantes também nédo receberdo qualquer tipo

de pagamento.

Conforme Resolucdo CNS 466 de 12/12/2012 a pesquisa sO tera inicio
nesta instituicdo apos apresentacdo do Parecer de Aprovacdo por um

Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos.

Informamos ainda, que é prerrogativa desta instituicdo proceder a re-
analise ética da pesquisa, solicitando, portanto, o parecer de ratificacdo do

Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos desta Instituicéo (se houver).

Pesquisador Responsavel pela Instituicdo

Pesquisador Participante
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ANEXO 2

INSTITUICAO DE ENSINO SUPERIOR SANT’ANA

FACULDADE SANT’ANA - Recredenciada pela Portaria MEC n° 1473 de 07 de Outubro de 2011
INSTITUTO SUPERIOR DE EDUCAGAO SANT’ANA — Credenciado pela Portaria MEC n° 2812 de
3 de outubro de 2002 Rua Pinheiro Machado, 189 — Ponta Grossa — PR - CEP 84010-310 —

(42) 3224-0301 http://www.iessa.edu.br - secretaria @iessa.edu.br

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Nés, Analia Maria de Fatima Costa, email: amfc.20@ gmail.com,
fone: 991316727 e Aline Cristiane Xavier Leite,
email:alinexavierxavieraline@outlook.com, fone: 999598630, pesquisadoras da
Faculdade Sant’Ana, convidamos o (a) Senhor(a) a participar da pesquisa:
“Jogos e brincadeiras na alfabetizacéo de criangcas nos anos iniciais do Ensino

Fundamental”.

O objetivo desta pesquisa €: Analisar a importancia dos jogos e
brincadeiras no desenvolvimento do processo de alfabetizacdo e letramento

nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

O (a) senhor(a) recebera todos os esclarecimentos necessarios
antes e no decorrer da pesquisa e |lhe asseguramos que seu nome nao
aparecera sendo mantido o mais rigoroso sigilo através da omissao total de
quaisquer informacGes que permitam identifica-lo(a). Sua participacdo neste
estudo é voluntaria e se vocé ndo quiser mais fazer parte da pesquisa podera
desistir a qualquer momento e solicitar que lhe devolvam o termo de

consentimento livre e esclarecido assinado.

A sua participacdo serd através de uma pesquisa exploratéria, de
abordagem qualitativa que utilizara como instrumento de coleta de dados um

guestionario contendo 11(onze) questbes entre abertas.

Os resultados da pesquisa serdo divulgados na Instituicdo de Ensino
Superior Faculdade Sant'Ana, podendo ser publicados posteriormente e em
nenhum momento seu home sera divulgado. Os dados e materiais utilizados na

pesquisa ficardo sobre a guarda do pesquisador.
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Alguns riscos podem relacionados ao estudo neste caso, sinta-se
constrangida ou apresentar algum desconforto na hora de responder as
questdes, podera ficar a vontade em nado respondé-las, como também, em nao

dar continuidade na participagédo da pesquisa.

Como beneficio dessa pesquisa espera-se proporcionar reflexdes sobre
a importancia da utilizacdo por parte do professor dos jogos e brincadeiras
como coadjuvantes na aprendizagem das criancas dos anos iniciais do ensino
fundamental.

No entanto, nem sempre vocé sera diretamente beneficiado com o

resultado da pesquisa, mas podera contribuir para o avanco cientifico.

Os pesquisadores, Analia Maria de Fatima Costa, email: amfc.20@
gmail.com, fone:991316727 e Aline Cristiane Xavier Leite, email:
alinexavierxavieraline@outlook.com, fone: 999598630, responsaveis por este
estudo poderdo ser contatados na rua: Senador Pinheiro Machado 183, pelo
telefone (42) 3224-03-01, para esclarecer eventuais duvidas que possa ter e
fornecer-lhe as informacgdes que queira, antes, durante ou depois de encerrado

0 estudo.

Se vocé tiver duvidas sobre seus direitos como participante de
pesquisa, vocé pode contatar Comité de Etica em Pesquisa em Seres
Humanos —CEP/SANT" ANA pelo Telefone (42) 32240301. O CEP trata-se de
um grupo de individuos com conhecimento cientificos e nao cientificos que
realizam a revisao ética inicial e continuada do estudo de pesquisa para manté-

lo seguro e proteger seus direitos.

As informacdes relacionadas ao estudo poderdo ser conhecidas por
pessoas autorizadas neste caso, a Coordenadora do Curso de Licenciatura em
Pedagogia a Ir.Olmira Dassoler. No entanto, se qualquer informacdo for
divulgada em relatério ou publicacéo, isto sera feito sob forma codificada, para

gue a sua identidade seja preservada e seja mantida a confidencialidade.

Quando os resultados forem publicados, ndo aparecera seu nome, e sim

um cédigo.
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Eu, li esse termo de

consentimento e compreendi a natureza e objetivo do estudo do qual concordei
em participar. A explicagdo que recebi menciona os riscos e beneficios e
entendi que sou livre para interromper minha participacdo a qualquer momento

sem justificar minha decisao.

Eu concordo voluntariamente em participar deste estudo.

(Nome e Assinatura do participante da pesquisa ou responsavel legal)

Local e data

(Somente para o responsavel pelo projeto)

Declaro que obtive de forma apropriada e voluntaria o Consentimento Livre e

Esclarecido deste participante ou do responsavel legal para a participacéo

neste

estudo.

(Nome e Assinatura do Pesquisador ou quem aplicou o TCLE)

Local e data

Obs: Este documento foi elaborado em duas vias, uma ficara com o pesquisador responsavel e a outra

com o participante da pesquisa.



43

APENDICE 1

INSTITUIGAO DE ENSINO SUPERIOR SANT’ANA

FACULDADE SANT’ANA - Recredenciada pela Portaria MEC n°® 1473 de 07 de Outubro de 2011.
INSTITUTO SUPERIOR DE EDUCAGAO SANT’ANA — Credenciado pela Portaria MEC n° 2812 de
3 de outubro de 2002 Rua Pinheiro Machado, 189 — Ponta Grossa — PR - CEP 84010-310 — (42)
3224-0301 http://www.iessa.edu.br - secretaria @iessa.edu.br

QUESTIONARIO
PREZADA PRFESSORA

Este questionario faz parte do Trabalho de Conclusdo do Curso de
Licenciatura em Pedagogia da Faculdade Sant’Ana, que tem como tematica:
Jogos e brincadeiras na alfabetizacdo de criangas nos anos iniciais do

Ensino Fundamental.

Solicitamos sua valiosa contribuicdo no sentido de responder as
guestdes abaixo com a certeza de que seu nome e 0 nome da Instituicdo néo

serdo identificados. Suas respostas serdo valiosas para nossa pesquisa.
Agradecemos antecipadamente sua contribuicao.

Atenciosamente,

Académica pesquisadora Professora Orientadora

Aline Cristiane Xavier Leite Analia Maria de Fatima Costa

Formacéo académica:

a) Curso de formacéo inicial:
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b) Curso de po6s-graduacédo (especializacao):

Experiéncia profissional:

Tempo de exercicio no magisteério:

b) J& atuou como docente em Classes de Alfabetizacao (1°, 2° e 3°

anos?
( ) Sim ( ) N&o

¢) Quantos anos?

d) Periodo de atuacao na escola em que trabalha

atualmente:

Sobre jogos e brincadeiras:

1- Vocé considera importante a utilizacdo de jogos e brincadeiras no
ensino e aprendizagem das criancas na fase de alfabetizacdo e letramento?

Justifique.

2- Como vocé estimula e promove o desenvolvimento do processo de

alfabetizacéo e letramento a partir dos jogos e brincadeiras em sala de aula?

3- No processo de alfabetizacdo e letramento, como vocé percebe a

relacdo que a crianca faz com os jogos e brincadeiras?
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4- Quais atividades vocé utiliza para promover o desenvolvimento da

alfabetizagdo e letramento normalmente em sua sala de aula?

5- Descreva o movimento da sala quando € aplicado uma atividade que
envolve jogos e brincadeiras para alfabetizar, nos seguintes ambitos:

Coletivo ( turma e vocé):

Coletivo (aluno e seus pares):

Individual:

6- Como vocé detecta a evolucdo no processo de alfabetizacdo e

letramento na crianca a partir dos jogos e brincadeiras?




46

7- Quais materiais vocé costuma viabilizar para as atividades

envolvendo jogos e brincadeiras?

8- Em sua opinido porqué os jogos e brincadeiras sao importantes para

o desenvolvimento da crianga?

9- Que materiais vocé julga importante ter na escola para desenvolver

atividades ricas e ampliadoras no processo de alfabetizacdo e letramento?

10- Vocé ja participou de palestras ou curso que destaquem esse tema?

Quantas vezes? Em que ano?

11-Em sua escola, vocé recebe alguma orientacdo sobre como trabalhar
com jogos e brincadeiras como ferramenta colaborativa no processo de

alfabetizacdo e letramento? Explique.
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